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 (Звучит народная музыка индейцев)
Голос: Где – то далеко в горах Северной Америки жило гордое индейское племя. А вождем племени был – Мудрый Скунс. Нельзя сказать, что он был сильно похож на скунса, но враги племени чуяли его издалека, пугались одного имени и обходили племя далеко стороной. Однажды вождь сидел один у своего вигвама и думал, как бы убить время, всех других своих врагов он уже мысленно убил.   
(На коврике сидит вождь, под вопли вбегает Скво)
Скво: О Мудрый Скунс, у нас приключился большой бедлам!
Вождь: Что опять случилось, Несущая панику, ты опять сожгла на костре мои мокасины?
Скво: Нет, мой вождь, это маленький бедлам, но наши воины вот уже пять лун, как ушли на охоту и не возвращаются. Может большой гризли хорошо поужинал? Или они завернули на ранчо веселого Пью и глушат огненную воду? И то и другое – большой бедлам! Короче, очень кушать хочется, и подлые Гуроны могут напасть на нас прямо сейчас.
Вождь: Что ты предлагаешь, Несущая дурные вести?
Скво: А мне что предлагать? Это ты у нас Мудрый Скунс, вот и думай.
Вождь: Принеси мне мой бубен, спрошу у духов.
(Под музыку танцует, бьет в бубен)
Вождь: Я услышал тебя, Великий Маниту! Вот, что сказали духи: нам надо очень быстро найти где-то новых воинов.
Скво: Это мудрые слова,  Мудрый Скунс, но где найти это где-то?
Вождь:  Ты опять все усложняешь,  Немудрая скво! Вон посмотри целая поляна бледнолицых. Я думаю многие из них просто мечтают, стать краснокожими братьями.(зрителям) Я сказал мудрую речь?
Скво: Не то слово!
Вождь: Нет, слово то! Помолчи, говорящая без спроса! Но мы должны выбрать самых ловких и смелых. Принеси мой томагавк.
Скво: Ты собрался на войну с подлыми Гуронами, мой вождь?
Вождь: Нет, я хочу испытать наших будущих воинов.
Хау, бледнолицые братья, настоящий индеец ловит томагавк на лету, посмотрим, есть среди вас такие? Тогда ловите! (Бросает поролоновый томагавк) Ты смотри, поймал! Поднимайся к нашим вигвамам. Отдай оружие,  тебе еще не пришло время им владеть.  Повторим.  А вот и второй, ты знаешь, что делать, делай! 
(участники поднимаются на сцену)
Вождь: ( Игрокам) Как тебя зовут? А тебя? Нет, это не имя настоящего война. Вот меня зовут Мудрый Скунс, а мою скво зовут Быстроногая Лань! 
Мы дадим вам другие имена. Ты первый поймал томагавк, я буду звать тебя – Шустрая рука!  А ты знал, что делать! Я буду звать тебя Знающий что делать. Так вот, будущие войны, готовьтесь к охоте на оленей! Скво, принеси нам лук. (Скво  приносит корзину с «луковицами» из мягкого материала)
Ты что принесла?
Скво: Что просил, то и принесла – лук!
Вождь: О! Великий Маниту, дай мне терпения терпеть эту скво! Я просил другой лук!
Скво: Другой лук взяли войны на охоту и еще не вернулись.
Вождь:  Хау! Настоящий индеец никогда не сдается, будем охотиться тем, что есть. (Раздает луковицы участникам)
А вы, сидящие на поляне, слушайте и повторяйте за мной. Поднимите руки, растопырьте пальцы, скрестите руки над головой. Ну, вот целое стадо оленей, эта часть стада твоя, Шустрая рука, а эта твоя, Знающий что делать, издавайте боевой клич, ты «АААААА!», а ты «УУУУУУУ» и кидайте, то есть «стреляйте» в своих оленей. Подстреленный олень подпрыгивает, и с криком «Ой ё ёй!»  стрелой бежит к своему охотнику с луковицей в руках. Я понятно сказал?  Тогда  с ударом бубна начинайте. Боевой клич!
(Музыка на конкурс «Охота на оленей») 
Вождь: Вы славно поохотились, и оба достойны звания вождя.
 (Вручает головной убор с одним пером)
Забирайте своих оленей, теперь вы одной крови, то есть одно племя. Садитесь у своего вигвама, и слушайте мою мудрую речь.
(Участники садятся на циновки, скво надевает на них головные уборы с пером)  Сейчас вам предстоит жестокое испытание на выживание, кто с ним справится, станет настоящим индейцем, а кому не повезет, станет ужином для койотов. 
Все знают, что лучший друг индейца – это? …. Мустанг!
Кто не знает, это такая дикая лошадь. И прежде, чем она станет другом, её нужно поймать! Вот этим вы сейчас и займетесь. Кто из вас ловил  мустангов? Мудрый скунс покажет, как надо.(показывает как ловить « муустанга» - на спинку стула крепится изображение головы лошади, обруч с веревкой надо набросить на «голову мустанга»-спинку стула) Чьё племя быстрей оседлает своего мустанга, тот и получит перо в головной убор вождя, а в конце испытаний мы их посчитаем. А вы, сидящие на поляне, должны им помогать. Эта половина поляны кричит аааааа, помогая племени Шустрой руки, а другая половина поляны кричит уууууууу, помогая племени Знающего что делать.
Начинаем с ударом бубна.
(Музыка на конкурс «Поймай мустанга»)    
Вот и первое перо победителям (Вставляет перо в головной убор вождя), а вы не делайте грустные лица, вы еще не сказали заднее слово. Готовьтесь к новому испытанию.
Много лун воины нашего племени перед большой охотой танцевали танец животного-жертвы. И сейчас вы всем племенем станцуете нам его, а  сидящие на поляне угадают, что это за животное. Кто первый угадает, тот принесет победное перо своему племени. Эта половина угадывает жертву племени Шустрой руки, а эта -  Знающего что делать. Скво, принеси священные камни с изображением животного - жертвы. (Скво показывает рисунок животного, которое надо изобразить. Если угадали быстро, или не понятно, кто победитель, вождь дает дополнительное задание с одним животным на два племени)
 (Музыка на танец жертвы)
Вашу жертву угадали первой, получайте перо, а вашу не первой, поэтому просто танцуйте к своему вигваму. Но это только середина тропы воина, готовьтесь к великой охоте. О, Великий Маниту, пошли нам удачу. Скво, приведи мустангов. Сейчас мои будущие войны по очереди поскачут в прерию и поймают рукой зверя. 
Я понятно сказал? Где ваш боевой клич? Тогда по мустангам, начинаем с ударом бубна. Сидящие на поляне, помогайте  своему племени боевым кличем! 
(участники по очереди скачут верхом на деревянных детских лошадках, забирая из «прерии» игрушечных зверей.)
(Музыка на конкурс «охота»)

Вождь: Скво, посчитай добычу.(Скво считает, одна рука и три пальца и т.д.) 
Вождь (проигравшему): Я одобряю вашу любовь к животным.  Дух Гринписа может вами гордиться, но вы остались без сытного ужина, да и перо придется отдать в другое племя.
Я, вождь племени, Мудрый Скунс, желаю на обед рыбу! Быстроногая Лань, приготовь снасти. Мои будущие войны друг за другом отправятся на озеро, поймать рыбину, рыбину мне, удочку идущему следом. Кто первый выловит всю рыбу, тот и получит заветное перо.
Я понятно сказал? Боевой клич! Скво, мой бубен.
(Игроки по очереди подбегают к обручам-«озерам» в которых лежат бумажные рыбины с канцелярской скрепкой, и удочкой с магнитом ловят рыбу).
(Музыка на конкурс «рыбалка» )
Вождь:  Получай перо, твое племя сегодня будет есть уху, вам же надо поменять в другой раз наживку. 
Как говорит Великий Маниту - « Пора собирать перья!»
Скво: Я не поняла, что ты сказал, Мудрый Скунс.
Вождь:  Я сказал, посчитай перья на головах вождей, считать то ты умеешь?
(подведение итогов)
 Теперь вы войны племени Мудрого Скунса, вы будете ходить на охоту, ловить рыбу и защищать нас от подлых Гуронов, издайте победный боевой клич! Сидящие на поляне поддержим победителей!  (Проигравшим) Вам же придется потренироваться, а когда мне потребуется много воинов, я вас позову.  В награду Быстроногая Лань приготовила  вам настоящее индейское лакомство – чавка-чавка . А сейчас вместе с победителями станцуем танец Мудрого Скунса, сидящие на поляне встают и тоже присоединяются к нам. 
(Танец Адамада)
Вождь:  Мудрый Скунс доволен новыми войнами, он прощается с вами, сидящие на поляне. Да хранят вас духи и Великий Маниту! Хау! Я все сказал!
Музыка на финал




